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Regras de todos os cartões “Mímica”:

•  Se algum/a jogador/a adivinhar a palavra, avanças 2 casas.
•  O/A jogador/a que adivinhar a palavra também avança 2 casas.
•  Se um/a ou mais jogadores/as adivinharem em simultâneo a 
palavra, cada um/a avança 1 casa;
• Se ninguém adivinhar, não acontece nada.

Pista: Conjunto de pessoas reunidas e unidas para conseguir 
alcançar os mesmos objetivos.

Através de gestos, ajuda os/as restantes jogadores/as a 
descobrir a seguinte palavra:

Palavra: Associação 
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